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Technisches Gestalten

1. Allgemeines

Stundendotation 1. Klasse 2. Klasse 3. Klasse

Integriert in BG Schulspezifische Dotation | Schulspezifische Dotation

2. Bildungsziele

8 Technisches Gestalten erforscht die Beziehung des Menschen zu Kultur und Technik und ermdglicht
Erfahrungen der Wechselwirkung zwischen Mensch und Umwelt.

§ Die Schilerinnen und Schiller setzen sich mit der vom Menschen gestalteten Umwelt auseinander. Sie
realisieren Erkenntnisse aus diesen differenzierten Wahrnehmungen in konkreten eigenen Projekten.

§ Die Jugendlichen entdecken physikalische Phanomene und erkennen deren Gesetzmassigkeiten anhand
von praktischen Beispielen.

§ Die Jugendlichen lernen anhand konkreter Vorhaben individuelle wie auch gemeinsame Ldsungsansatze
zu erproben. Sie erschliessen sich neue Zusammenhange und Vernetzungen zu anderen Fachgebieten.
Sie erwerben praktische Kenntnisse Uber Eigenschaften und Verwendbarkeit verschiedener Werkstoffe
sowie deren Verarbeitungstechniken. Sie entwickeln Form-, Funktions- und Materialgefiihl und lernen,
Bearbeitungstechniken, Werkzeuge, Maschinen, Gerate und Material sachgerecht anzuwenden.

3. Richtziele

Grundkenntnisse
Fachmittelschilerinnen und Fachmittelschiler

§ gewinnen Einblick in Grundfragen, Problemstellungen, Ziele und Methoden der verschiedenen Arbeitsbe-
reiche des Faches TG (K1)

lernen verschiedene Kulturen und deren Erscheinungs- und Ausdrucksformen kennen (K2)
kennen Aspekte der Design- und Industriegeschichte (K3)

kdénnen Ideen und Utopien darstellen und materiell umsetzen (K4)

kennen Mechanische Prinzipien der Kraftiibertragung und wenden diese an (K5)

erkunden physikalische Gesetzmassigkeiten und Phanomene (K6)

lernen, Raumlichkeit plastisch darzustellen (K7)

erleben dreidimensionale Realitat im Raum und schaffen raumliche Beziige (K8
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Grundfertigkeiten

Fachmittelschulerinnen und Fachmittelschiler

§ erkennen, verstehen und beschreiben funktionale Probleme (F1)

§ lernen, die Beziehung zwischen Form und Funktion zu untersuchen (F2)

§ lernen den experimentellen, spielerisch kreativen Umgang mit unterschiedlichen Verfahren (F3)
§

kennen die Eigenschaften von verschiedenen Werkstoffen, Werkzeugen, Maschinen und Verfahren und
wenden sie fachgerecht an (F4)

kdnnen ihr Wissen transferieren und fir eigene Problemlésungen einsetzen (F5)
§ lernen, teamorientiert Gestaltungsprozesse zielgerichtet zu I6sen (F6)

§ lernen, exemplarische Arbeitsprozesse zu durchlaufen und dabei eine gestalterische Arbeit selbststéandig
zu planen, umzusetzen und zu reflektieren (F7)

§ lernen, eine gestalterische Arbeit fachgerecht zu prasentieren (F8)
§ arbeiten interdisziplindr mit anderen Bereichen zusammen (F9)

wn



KANTONSSCHULE LEHRPLAN FACHMITTELSCHULE MUSISCHE AKTIVITATEN UND SPORT
CH-6210 SURSEE BERUFSFELD PADAGOGIK TECHNISCHES GESTALTEN 2/4

Grundhaltungen

Fachmittelschilerinnen und Fachmittelschiler sind sensibilisiert

sich kritisch mit der technischen Welt auseinander zu setzen (H1)

offen zu sein fur Anliegen und Gefiihle des anderen (H2)

eigene und fremde Arbeiten zu verstehen und zu beurteilen (H3)

sowohl fachgerecht als auch kreativ zu gestalten (H4)

den Alltag sinnvoll und asthetisch zu gestalten (H5)

Okologische und 6konomische Aspekte in ihr Handeln miteinzubeziehen (H6)

dass Projektarbeit und Teamfahigkeit in einer Gruppe besondere Bedeutung hat (H7)
individuelle Gestaltungskompetenz zu entwickeln (H8)

Neugierde fur die funktionierende Welt zu entwickeln (H9)

Gestaltung und Verstand als Mittel einzusetzen fiir die Auseinandersetzung mit Problemen (H10)
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4. Fachdidaktische Orientierung

§ Technisches Gestalten strebt ganzheitliches, d.h. handelndes, analytisches und gefiihlsbetontes Lernen
an. Die technisch-gestaltende Tatigkeit ist Gber die Schule hinaus bedeutend fiir die Auseinandersetzung
mit sich selber und der Umwelt und pragt die Personlichkeitsentwicklung nachhaltig.

§ Durch das Zusammenwirken vielschichtiger Aktivitaten werden individuelle oder gruppendynamische
soziale und gestalterische Kompetenzen entwickelt. Technisches Gestalten erweitert das Bewusstsein
des hohen Vernetzungsgrades verschiedener Fachgebiete.

5. Grobziele
Grobziele 1. Klasse Lerninhalte, Grundlagen Lekt. Querverweise
KORPER/RAUM/PLASTIK 14
Dreidimensionale Realitat im Grundlagen der Raumerfahrung und Integriert im BG
Raum erleben und raumliche der rdumlichen Gestaltung kennen ler- Aktion,
Beziige schaffen ( K8) nen Installation
Raumlichkeit plastisch dar- Aufbauendes, abtragendes und kon- Plastik, Skulptur
stellen (K7) struktives plastisches Gestalten in ver-
schiedenen Dimensionen mit diversen
Materialien: Styropor, Papier, Karton,
Ton
GESTALTUNG TECHNIK 2
UND KULTUR
Eigene und fremde Arbeiten Beurteilungskriterien verstehen und FACHDIDAKTIK
verstehen und beurteilen (H3) | anwenden kénnen, kritische und wert- NW
Miteinbezug skologischer und schatzende Haltungen einnehmen
okonomischer Aspekte (H6) kénnen
Zusammenhange wahrnehmen und
verantwortungsvoll handeln
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schiedenen Werkstoffen,
Werkzeugen, Maschinen und
Verfahren kennen und fach-
gerecht anwenden kdnnen
(F4)

Experimentell, spielerisch-
kreativ umgehen mit unter-
schiedlichen Werkstoffen und
Verfahren (F3)

Verbinden, Umformen, Veredeln in di-
versen Materialbereichen: Holz, Metall,
Kunststoff, Keramik

Gefahren im Umgang mit Maschinen
und Werkzeugen kennen und verant-
wortungsvoll handeln

Grobziele 2. und 3. Klasse Lerninhalte Lekt. Querverweise
Vertiefung der Grundlagen
projektorientiertes Arbeiten
FORM und FUNKTION
Funktionale Probleme erken- Objekte betrachten, untersuchen und in 6 BG
nen, verstehen und beschrei- | den kulturellen Hintergrund einfiigen, Musikinstrumente
ben (F1) Ffachbegnff.e adaquat vervve.nden Recycling
Entwickeln individueller Ges- Eigenstandige Formen entwickeln unter 6
taltungskompetenz (H8) Berticksichtigung von Material, Verfah-
den Allitag sinnvoll und asthe- | "€NS” und Konstruktionsmaglichkeiten
tisch gestalten (H5) Visuelle und taktile Sinneswahrneh- 6
Ideen und Utopien darstellen mungen verfeinern: Farbe, Form,
(Ka) P Struktur, Textur, Formbeziehungen
oo Erscheinungen der Natur und der ge- 18
Erl:unqen_ pQY?lkaI|s%hgrr]§e- machten Umwelt beobachten, begrei-
se zmassEGel enun a fen und in eigenen praktischen Projek-
nomene (K6) . ten anwenden: Bewegung / Antrieb,
Untersuchen der Beziehung Warme / Kélte, Elektrizitat, Optik /
zwischen Form und Funktion Licht, Akustik
(F2) Analysieren von bestehenden und ent- 18
Mechanische Prinzipien d er wickeln von neuen Gebrauchsgegens-
Kraftiibertragung kennen und tanden: Bauen, Wohnen, Bekleiden,
anwenden (K5) Design, Schmuck, Verpackung
Bestehenden Gegenstanden neue
Funktionen verleihen
Aspekte der Kinematik situativ anwen- 18
den und in eigenen Projekten umset-
zen: einfache Maschinen, Fahrzeuge,
Ausl6sen, Steuern
ATERIAL UND VERFAHREN
Die Eigenschaften von ver- Fachgerechtes Trennen, Abtragen, 18
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LERN- UND ARBEITSWEISEN

Exemplarische Arbeitspro- Analyse, Planung, Entwurf, Durchftih- 13 BG
zesse durchlaufen (F7) rung, Dpku.mentation, Reflexion und Projektorientiertes
Wissen transferieren und ei- Evaluation; Lernen
genstandige Ideen generieren | Experiment, Funktionsskizzen und Mo-
und umsetzen (F5), delle als Losungsschritte einsetzen;
eine gestalterische Arbeit Anwenden kreativer und experimentel-
fachgerecht prasentieren ler Methoden und Méglichkeiten der &s-
(F8), thetischen Forschung;
interdisziplinar mit anderen Entwickeln eigenstandiger Frage- und
Bereichen zusammenarbeiten | Aufgabenstellungen in einem Themen-
(F9) und bereich, Durchlaufen eines entspre-
N entiert Gestalt chenden gestalterischen Prozesses
eamonenllller ?:56‘3 ungs- und Finden von eigenstandigen, gilti-
prozesse l6sen (F6) gen Lésungen
TECHNISCHE GESTALTUNG
UND KULTUR Erkennen, beschreiben und verglei- 6 Miteinbezug von
Aspekte der Design- und In- chen von: Okologischen und
dustriegeschichte (K3) Aussage und Bedeutung von Objekten vAvirtsckhaftIirlz_then
Einblick gewinnen in Grund- Handwerklichen und technischen Er- spekten (H6)
frfagen, Problemstellungen, rungenschaften C_Bkenderproblema-
Z'il.e(;md Mi'fhlfqenbder.vr?r- Geschichtlichen, politischen und kultu- .
ZC '?: errm]en TEB e:ﬁ ereiche rellen Aspekten verschiedener Alltags- FACHDIDAKTIK
e.s. aches (K1) _ kulturen NW
Miteinbezug von 6kologi- Die Geschichte des Faches ,Techni- 2 Aktuelle Beziige
chhzrllt:rr]]d(:'vg)tschaftl|chen sches Gestalten“ kennen zu Politik und
P Inhaltliche und strukturelle Aspekte von Weltgeschehen
TG-Lehrplénen kennen
Beschéaftigung mit der personlichen
TG-Biographie
Erweiterung des Wissens Uber dkologi- 2
sche und 6konomische Zusammen-
hange und daraus resultierendes ver-
antwortungsvolles Handeln
Rohstoffgewinnung, industrielle Pro- 2

duktion, Konsum, Entsorgung, Arbeits-
platze, Arbeitszeit, Arbeitsbedingun-
gen, Unikat, Serienproduktion




